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1.º MÓDULO



	ETE  João Baptista de Lima Figueiredo

	Código:009 
	Município: Mococa

	Área Profissional:   INFORMÁTICA 

	Habilitação Profissional: Informática para Internet

	 Qualificação Técnica de Nível Médio de Auxiliar  de Informática para Internet
	Módulo: I

	Componente Curricular:  Gestão de Sistemas Operacionais I

	C.H. Semanal: 5,0
	Professor(es): Daniel Teodoro de Melo

                          Luís Fernando Calderam


	I – Atribuições e atividades profissionais relativas à qualificação ou à habilitação profissional, que justificam o desenvolvimento das competências previstas nesse componente curricular.

	Instalar, codificar, compilar e testar programas estruturados.



II – Competências, Habilidades e Bases Tecnológicas do Componente Curricular

Componente Curricular:  Gestão de Sistemas Operacionais I                                                                               Módulo: I

	Nº
	Competências
	Nº
	Habilidades
	Nº
	Bases Tecnológicas

	1. Identificar os serviços e funções de sistemas operacionais, utilizando suas ferramentas e recursos em atividades de configuração, manipulação de arquivos, segurança e outras. 

2. Distinguir arquiteturas de sistemas operacionais, identificando as vantagens e limitações de cada opção.
	1. Utilizar os recursos de hardware dos computadores. 

2. Verificar o funcionamento básico dos equipamentos e programas do sistema de informação, interpretando orientações de manuais.


	1. Funções e serviços de sistema operacional (S.O. de apoio: DOS e Windows) 

2. Tipos e Estrutura do Sistema Operacional



III – Procedimento Didático e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular:  Gestão de Sistemas Operacionais I                                                                               Módulo: I

	Habilidade
	Bases Tecnológicas e Competências*
	Procedimento Didáticos
	Cronograma / Dia e Mês

	1. Utilizar corretamente a interface entre hardware-software dos computadores.


	1-Funções e serviços de sistema operacional (S.O. de apoio: DOS e Windows)

Sistemas Operacionais;

Tipos de Software.


	Aula Expositiva Dialogada, Demonstração de Teoria.

	05/02  a  18/04

	2. Distinguir arquiteturas de sistemas operacionais identificando as vantagens e limitações de cada opção.
	2. Tipos e Estrutura do Sistema Operacional.

Tipos  de sistemas operacionais;

Introdução ao MS-DOS;

Carregando o Sistema;

Arquivos ;

Tipos de extensão;

Comandos.
	Aula Expositiva Dialogada, Demonstração de Teoria.

Aulas práticas de laboratório.


	19/04  a  08/07

	
	
	
	


IV – Procedimentos de Avaliação

Componente Curricular:  Gestão de Sistemas Operacionais I                                                                               Módulo: I

	Competência

 (por extenso)
	Indicadores de Domínio
	Instrumentos de Avaliação
	Critérios de Desempenho
	Evidências de Desempenho

	1. Identificar os serviços e funções de sistemas operacionais, utilizando suas ferramentas e recursos em atividades de configuração, manipulação de arquivos, segurança e outras.

	1. Utilizar corretamente a interface entre hardware-software dos computadores.
	Avaliação teórica e prática.


	Clareza na execução dos comandos, participação, interesse, iniciativa e cooperação.
	Elabora na teoria e executa na prática os exercícios de comandos do sistema operacional com clareza, participando das atividades propostas com interesse, iniciativa e cooperação, identificando os serviços e funções dos sistemas operacionais, utilizando suas ferramentas e recursos na configuração, manipulando arquivos e utilizando adequadamente os recursos de hardware dos computadores.

	2. Distinguir arquiteturas de sistemas operacionais, identificando as vantagens e limitações de cada opção.


	2. Distinguir arquiteturas de sistemas operacionais identificando as vantagens e limitações de cada opção.
	Avaliação teórica e prática.


	Organização de idéias, participação, interesse.


	Utiliza exemplos teóricos e práticos na organização de idéias, participando com interesse na verificação do funcionamento básico dos equipamentos e softwares do sistema de informação distinguindo arquiteturas de sistema operacionais, identificando as vantagens e limitações de cada opção.


	V – Material de Apoio Didático para Aluno (inclusive bibliografia)

	Teoria baseada em apostila desenvolvida pelo professor;

	Prática em laboratório para utilização de comandos.

	

	VI – Estratégias de Recuperação para Alunos com Rendimento Insatisfatório

	Lista de exercícios complementares envolvendo tanto a parte teórica quanto a prática;


	VI – Outras Observações/ Informações

	


	VII – Identificação:

Nome do professor(a):  Daniel Teodoro de Melo

                                      Luís Fernando Calderam
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009


	VIII – Parecer do Coordenador de Área:

Consta do Plano de Trabalho Docente as competências definidas para o componente curricular.

Nome do coordenador(a):  José Cortez Júnior
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009     




	ETE  João Baptista de Lima Figueiredo

	Código:009 
	Município: Mococa

	Área Profissional:   INFORMÁTICA 

	Habilitação Profissional: Informática para Internet

	 Qualificação Técnica de Nível Médio de Auxiliar  de Informática para Internet
	Módulo: I

	Componente Curricular:  Operação de Programas Aplicativos

	C.H. Semanal: 5,0
	Professor(es): Luís Fernando Calderam
                          Melina de Souza Sernaglia


	I – Atribuições e atividades profissionais relativas à qualificação ou à habilitação profissional, que justificam o desenvolvimento das competências previstas nesse componente curricular.

	Utilizar aplicativos na elaboração de documentos, planilhas e apresentações e Internet.



II – Competências, Habilidades e Bases Tecnológicas do Componente Curricular

Componente Curricular:   Operação de Programas Aplicativos                                                                            Módulo: I

	Nº
	Competências
	Nº
	Habilidades
	Nº
	Bases Tecnológicas

	1. Identificar e utilizar programas de aplicação, a partir da avaliação das  necessidades do usuário.
	1 Efetuar configurações nos softwares aplicativos.

2 Utilizar adequadamente os principais softwares aplicativos na resolução de problemas, analisando seu funcionamento.


	1 Operação e configuração de aplicativos básicos de computador (Windows Explorer, processadores de texto, planilhas, apresentações e Internet)




III – Procedimento Didático e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular:   Operação de Programas Aplicativos                                                                           Módulo: I
	Habilidade
	Bases Tecnológicas e Competências*
	Procedimento Didáticos
	Cronograma / Dia e Mês

	Efetuar configurações nos softwares aplicativos.


	1-Operação e configuração de aplicativos básicos de computador:

Processadores de texto – MS Word.

Formatações e configurações:
	Demonstração de Teoria; Aula Expositiva Dialogada.

Pesquisa dirigida sobre os conceitos de editores de texto em varias plataformas


	05/02  a  28/02

	Utilizar adequadamente os principais softwares aplicativos na resolução de problemas, analisando seu funcionamento.


	2- Formatações: 

    Fonte, parágrafos, Bordas e     sombreamento; marcadores e numeração; tabulação; maiúsculos e minúsculos.
	Aula expositiva e aula prática


	01/03  a  21/03

	
	 Inserir

    – Quebras; números de paginas; símbolos; imagens.
	Aula Expositiva e dialogada

  
	22/03  a  18/04

	
	- Exibir

    – formas de exibição

 - Configuração de cabeçalho e rodapé
	Aulas Prática e expositiva

 
	19/04  a  06/06

	
	 – Tabelas

  – desenhar
	 Aula expositiva e dialogada
	07/06  a  08/07

	
	
	
	


IV – Procedimentos de Avaliação

Componente Curricular:   Operação de Programas Aplicativos                                                                            Módulo: I

	Competência

 (por extenso)
	Indicadores de Domínio
	Instrumentos de Avaliação
	Critérios de Desempenho
	Evidências de Desempenho

	1. Identificar programas de aplicação, a partir da avaliação das necessidades do usuário.


	1. Efetuar configurações nos softwares aplicativos.
	Avaliação prática


	Organização de idéias, destreza, iniciativa, interesse.


	Desenvolver textos através dos recursos disponíveis no editor de texto com facilidade

Apresentar relatórios escritos de acordo com os critérios de apresentação


	V – Material de Apoio Didático para Aluno (inclusive bibliografia)

	Livro: “Programa Profissão” – Técnicas de Operação  II

	Apostilas adotadas pelo professor

	

	VI – Estratégias de Recuperação para Alunos com Rendimento Insatisfatório

	Recuperação contínua e paralela: trabalho extra-classe, avaliação individual.


	VI – Outras Observações/ Informações

	


	VII – Identificação:

Nome do professor(a): Luís Fernando Calderam

                                     Melina de Souza Sernaglia
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009


	VIII – Parecer do Coordenador de Área:

Consta do Plano de Trabalho Docente as competências definidas para o componente curricular.

Nome do coordenador(a):  José Cortez Júnior
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009     




	ETE  João Baptista de Lima Figueiredo

	Código:009 
	Município: Mococa

	Área Profissional:   INFORMÁTICA 

	Habilitação Profissional: Informática para Internet

	 Qualificação Técnica de Nível Médio de Auxiliar  de Informática para Internet
	Módulo: I

	Componente Curricular:  Instalação e Manutenção de Computadores

	C.H. Semanal: 2,5
	Professor(es): Luís Fernando Calderam


	I – Atribuições e atividades profissionais relativas à qualificação ou à habilitação profissional, que justificam o desenvolvimento das competências previstas nesse componente curricular.

	Especificar máquinas, ferramentas, acessórios e suprimentos.



II – Competências, Habilidades e Bases Tecnológicas do Componente Curricular

Componente Curricular:   Instalação e Manutenção de Computadores                                                            Módulo: I

	Nº
	Competências
	Nº
	Habilidades
	Nº
	Bases Tecnológicas

	1. Identificar os componentes de computadores e seus periféricos, analisando funcionamento e relacionamento entre eles.

2. Identificar falhas em softwares básicos, avaliando seus efeitos.

3. Selecionar as soluções adequadas para corrigir as falhas no funcionamento dos softwares.

4.  Identificar a evolução das tecnologias de equipamentos de informática.


	1. Fazer conexões básicas entre as partes que integram o computador bem como a equipamentos externos a este.

2. Executar testes, diagnósticos e medidas de desempenho em computadores e seus periféricos, assim como em softwares básicos instalados.
3.  Adequar programas e sistema operacional.
4. Aplicar as soluções selecionadas para corrigir as falhas básicas no funcionamento dos computadores, periféricos e softwares
5.  Aplicar normas e técnicas de segurança na instalação e manipulação de componentes e computadores.


	1. Princípios de funcionamento, evolução e características: 

• processadores; 

• membros; 

• demais e equipamentos (internos e externos)

2-Conexão física de equipamentos externos (mouse, impressora, teclado, vídeo, modem, rede, etc.)

3 -Noções de segurança, instalação elétrica e aterramento. 

4-Normas e procedimentos para utilização dos laboratórios




III – Procedimento Didático e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular:   Instalação e Manutenção de Computadores                                                            Módulo: I

	Habilidade
	Bases Tecnológicas e Competências*
	Procedimento Didáticos
	Cronograma / Dia e Mês

	1-Fazer conexões básicas entre as partes que integram o computador bem como a equipamentos externos a este.

	1. Princípios de funcionamento, evolução e características: 

• processadores; 

• membros; 

• demais e equipamentos (internos e externos)


	Demonstração de teorias

Aula expositiva dialogada


	05/02/09 a 27/02/09

	2- Executar testes, diagnósticos e medidas de desempenho em computadores e seus periféricos, assim como em softwares básicos instalados.

3-Adequar programas e sistema operacional.


	2-Conexão física de equipamentos externos (mouse, impressora, teclado, vídeo, modem, rede, etc.)
	Estudo em grupo

Pesquisa

Seminário

Demonstração de teoria

Apresentação de soluções


	02/03/09 a 03/04/09

	4- Aplicar as soluções selecionadas para corrigir as falhas básicas no funcionamento dos computadores, periféricos e softwares
	3 -Noções de segurança, instalação elétrica e aterramento.
	Aulas práticas de laboratório

Soluções de problemas

Demonstração de teoria
	06/04/09 a 08/07/09

	
	4-Normas e procedimentos para utilização dos laboratórios
	Apresentação de Regras de conservação e preservação dos equipamentos e laboratórios
	Todo o Semestre

	
	
	
	


IV – Procedimentos de Avaliação

Componente Curricular:   Instalação e Manutenção de Computadores                                                            Módulo: I

	Competência

 (por extenso)
	Indicadores de Domínio
	Instrumentos de Avaliação
	Critérios de Desempenho
	Evidências de Desempenho

	1-Identificar os componentes de computadores e seus periféricos, analisando funcionamento e relacionamento entre eles.


	1-Fazer conexões básicas entre as partes que integram o computador bem como a equipamentos externos a este.


	Pesquisa e Apresentação Seminários

Estudo em grupo Avaliação teórica individual.


	Clareza de idéias, coerência com a realidade, senso critico, organização de idéias, participação, interesse, iniciativa.


	Fazer conexões básicas entre as partes que integram o computador bem como a equipamentos externos a este com clareza de idéias, coerência com a realidade, senso critico e identifica os componentes de computadores e seus periféricos, analisa o funcionamento e relacionamento entre eles com organização de idéias, participação, interesse, iniciativa.



	2-Identificar falhas em softwares básicos, avaliando seus efeitos.
	2- Executar testes, diagnósticos e medidas de desempenho em computadores e seus periféricos, assim como em softwares básicos instalados.


	Pesquisa

Seminário

Estudo em grupo

Avaliação teórica individual.
	Organização de idéias, participação, interesse, iniciativa, cooperação, organização.


	Executar testes, diagnósticos e medidas de desempenho em computadores e seus periféricos, assim como em softwares básicos instalados com participação, interesse e iniciativa. Identifica falhas em softwares básicos, avaliando seus efeitos com organização de idéias, cooperação e organização.



	3- Selecionar as soluções adequadas para corrigir as falhas no funcionamento dos softwares.
	3-Adequar programas e sistema operacional.


	Pesquisa

Seminário

Estudo em grupo Apresentação de soluções Aulas práticas de laboratório

Avaliação teórica individual.
	Organização de idéias, participação, interesse, iniciativa, cooperação, organização.
	Aplicar as soluções selecionadas para corrigir as falhas básicas no funcionamento dos computadores, periféricos e softwares com Organização de idéias, participação e interesse. Seleciona as soluções adequadas para corrigir as falhas no funcionamento dos softwares com iniciativa, cooperação e organização.



	4- Identificar a evolução das tecnologias de equipamentos de informática.
	4- Aplicar as soluções selecionadas para corrigir as falhas básicas no funcionamento dos computadores, periféricos e softwares
	Pesquisa

Seminário

Estudo em grupo Apresentação de soluções Aulas práticas de laboratório

Avaliação teórica individual.
	Organização de idéias, participação, interesse, iniciativa, cooperação, organização.
	Adequar programas e sistema operacional com organização de idéias, participação e interesse.. Efetua cópias de garantia da segurança dos dados armazenados em sistemas computacionais, restaura dados e atividades de prevenção, detecção e remoção de vírus com iniciativa, cooperação, organização.

	5) Demonstrar organização, asseio e responsabilidade


	Cumprimento de regras de segurança, limpeza e organização dentro do ambiente laboratorial.
	Observação direta
	Utilização correta conceitos

Organização de idéias


	Organização na realização das tarefas e no local de trabalho


	V – Material de Apoio Didático para Aluno (inclusive bibliografia)

	Apostila desenvolvida pelos professores

	Site: www.widesoft.com.br; A história do e evolução dos computadores

	Livro: “Introdução à informática”, Peter Norton – Editora Makron Books

	Filme: “Piratas da Informática”

	VI – Estratégias de Recuperação para Alunos com Rendimento Insatisfatório

	


	VI – Outras Observações/ Informações

	


	VII – Identificação:

Nome do professor(a): Luís Fernando Calderam
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009


	VIII – Parecer do Coordenador de Área:

Consta do Plano de Trabalho Docente as competências definidas para o componente curricular.

Nome do coordenador(a):  José Cortez Júnior
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009     




	ETE  João Baptista de Lima Figueiredo

	Código:009 
	Município: Mococa

	Área Profissional:   INFORMÁTICA 

	Habilitação Profissional: Informática para Internet

	 Qualificação Técnica de Nível Médio de Auxiliar  de Informática para Internet
	Módulo: I

	Componente Curricular: Lógica de Programação

	C.H. Semanal: 5,0
	Professor(es): Rodrigo Manhas Piantino


	I – Atribuições e atividades profissionais relativas à qualificação ou à habilitação profissional, que justificam o desenvolvimento das competências previstas nesse componente curricular.

	Instalar, codificar e documentar programas e sistemas de informação.



II – Competências, Habilidades e Bases Tecnológicas do Componente Curricular

Componente Curricular:      Lógica de Programação                                                                      Módulo: I

	Nº
	Competências
	Nº
	Habilidades
	Nº
	Bases Tecnológicas

	1. Interpretar pseudocódigos, algoritmos e outras especificações para programas.

2. Desenvolver algoritmos e fluxogramas
	1. Utilizar modelos, pseudocódigos e ferramentas na representação da solução de problemas.

2. Aplicar as técnicas de programação estruturada.

3. Executar procedimentos de testes de programas.

4. Utilizar estruturas de dados na resolução de problemas computacionais.
	1. Lógica, algoritmos, fluxogramas e pseudocódigos.

2. Vetores, matrizes, funções e procedimentos.

3.  Noções de estruturas de dados.

4. Lógica de Programação (Linguagem de apoio: C, C++ ou Pascal)




III – Procedimento Didático e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular:      Lógica de Programação                                                                      Módulo: I

	Habilidade
	Bases Tecnológicas e Competências*
	Procedimento Didáticos
	Cronograma / Dia e Mês

	1-Utilizar estruturas de dados na resolução de problemas computacionais.
	1-Lógica, algoritmos, fluxogramas e pseudocódigos.
	Aulas expositivas


	05/02/09 a 27/02/09

	2-Utilizar modelos, pseudocódigos e ferramentas na representação da solução de problemas.
	2-Vetores, matrizes, funções e procedimentos.
	Aulas práticas

Estudo de Casos.
	02/03/09 a 03/04/09

	3-Executar procedimentos de testes de programas.
	3-Noções de estruturas de dados.


	Aulas expositivas

Estudo de Casos.
	06/04/09 a 15/05/09

	4-Aplicar as técnicas de programação estruturada.


	4-Lógica de Programação (Linguagem de apoio: C, C++ ou Pascal).
	Aulas expositivas 

Estudo de Casos.
	18/05/09 a 08/07/09


IV – Procedimentos de Avaliação

Componente Curricular:      Lógica de Programação                                                                      Módulo: I

	Competência

 (por extenso)
	Indicadores de Domínio
	Instrumentos de Avaliação
	Critérios de Desempenho
	Evidências de Desempenho

	1. Interpretar pseudocódigos, algoritmos e outras especificações para programas.


	1-Utilizar estruturas de dados na resolução de problemas computacionais.

2-Utilizar modelos, pseudocódigos e ferramentas na representação da solução de problemas.
	Exercícios na forma de problemas

Questões conceituais sobre técnicas de programação.
	Compreensão, interpretação, construção de conceitos, raciocínio e execução.
	Desenvolver programas através da interpretação e construção de algoritmos e fluxogramas.

	2. Desenvolver algoritmos e fluxogramas

	3-Executar procedimentos de testes de programas.

4-Aplicar as técnicas de programação estruturada.
	Estudo de caso
	Interpretação, criatividade, criticidade, raciocínio e execução.
	Desenvolver algoritmos e fluxogramas, codificando-os em programas, fazendo uso de técnicas de programação estudadas.

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	V – Material de Apoio Didático para Aluno (inclusive bibliografia)

	SALIBA, W.L.C, Técnicas de Programação, Uma abordagem estruturada.

	Centro Universitário Franciscano – UNIFRA. Apostila de Técnicas de Programação e Linguagem Pascal. URL: www.inf.unifra

	

	VI – Estratégias de Recuperação para Alunos com Rendimento Insatisfatório

	Revisão de assuntos abordados, onde os alunos apresentaram problemas no processo de aprendizagem.

	Aplicação de exercícios e outras atividades para o avanço do desenvolvimento cognitivo dos alunos, a fim de adquirirem as competências propostas pelo componente curricular.

	Motivar os alunos, demonstrando atenção e satisfação com seu avanço no processo de ensino-aprendizagem.


	VI – Outras Observações/ Informações

	


	VII – Identificação:

Nome do professor(a): Rodrigo Manhas Piantino
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009


	VIII – Parecer do Coordenador de Área:

Consta do Plano de Trabalho Docente as competências definidas para o componente curricular.

Nome do coordenador(a):  José Cortez Júnior
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009     




	ETE  João Baptista de Lima Figueiredo

	Código:009 
	Município: Mococa

	Área Profissional:   INFORMÁTICA 

	Habilitação Profissional: Informática para Internet

	 Qualificação Técnica de Nível Médio de Auxiliar  de Informática para Internet
	Módulo: I

	Componente Curricular: Desenvolvimento e Design de WebSites I

	C.H. Semanal:  2,5
	Professor(es): Daniel Teodoro de Melo


	I – Atribuições e atividades profissionais relativas à qualificação ou à habilitação profissional, que justificam o desenvolvimento das competências previstas nesse componente curricular.

	Utilizar aplicativos na elaboração de documentos, planilhas e apresentações e Internet. 


	Desenvolver e publicar site de divulgação. 




II – Competências, Habilidades e Bases Tecnológicas do Componente Curricular

Componente Curricular: Desenvolvimento e Design de WebSites I                                                                Módulo: I

	Nº
	Competências
	Nº
	Habilidades
	Nº
	Bases Tecnológicas

	1. Construir página de divulgação na Internet, utilizando codificação adequada. 

2. Avaliar, testar e otimizar códigos de websites. 
	1. Utilizar ambientes de desenvolvimento na elaboração de websites. 

2. Executar procedimentos de testes em websites. 

3. Redigir instruções de uso dos websites implementados. 

	1. Criação de websites 
2. Formatação de uma página 

3. Inserção de imagens 

4. Criação de vínculos 

5. Criação de tabelas 

6. Editoração de páginas em HTML 
7. Ambientes de desenvolvimento de websites 
Linguagem de apoio: 

HTML, PHP e CSS 



III – Procedimento Didático e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: Desenvolvimento e Design de WebSites I                                                                Módulo: I

	Habilidade
	Bases Tecnológicas e Competências*
	Procedimento Didáticos
	Cronograma / Dia e Mês

	1. Utilizar ambientes de desenvolvimento na elaboração de websites. 


	1. Criação de websites 

	Aula expositiva e dialogada, aula prática em laboratório.
	05/02/09 a 27/02/09

	2. Executar procedimentos de testes em websites. 


	1- Formatação de uma página 

1- Inserção de imagens 

1-Criação de vínculos 

1- Criação de tabelas 

1- Editoração de páginas em HTML 

	Aula expositiva e dialogada, aula prática em laboratório.
	02/03/09 a 03/05/09

	3. Redigir instruções de uso dos websites implementados. 

	2- Ambientes de desenvolvimento de websites 
Linguagem de apoio: 

HTML, PHP e CSS 

	Aula expositiva e dialogada, aula prática em laboratório.
	06/05/09 a 07/07/09

	
	
	
	


IV – Procedimentos de Avaliação

Componente Curricular: Desenvolvimento e Design de WebSites I                                                                Módulo: I

	Competência

 (por extenso)
	Indicadores de Domínio
	Instrumentos de Avaliação
	Critérios de Desempenho
	Evidências de Desempenho

	1. Construir página de divulgação na Internet, utilizando codificação adequada. 


	Criação de websites 
Formatação de uma página 

Inserção de imagens 

Criação de vínculos 

Criação de tabelas 

Editoração de páginas em HTML
	Exercícios práticos e projetos.

Trabalhos em grupos e individuais

Avaliação individual
	Organização de idéias, participação, interesse, iniciativa, cooperação.
	Aplicação de ferramentas para o desenvolvimento de trabalhos criativos e funcionais

	2. Avaliar, testar e otimizar códigos de websites.

	 Ambientes de desenvolvimento de websites 
Linguagem de apoio: 

HTML, PHP e CSS 

	Exercícios práticos e projetos.

Trabalhos em grupos e individuais

Avaliação individual
	Organização de idéias, participação, interesse, iniciativa, cooperação.
	Organização de suas idéias, destreza e iniciativa, e aplicou em desenvolvimento das criações dos mesmos.

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	V – Material de Apoio Didático para Aluno (inclusive bibliografia)

	Pesquisa no site: http://www.comunidadeweb.com.br

	Apostilas desenvolvidas pela professora

	

	VI – Estratégias de Recuperação para Alunos com Rendimento Insatisfatório

	Recuperação contínua e paralela: trabalho extraclasse, avaliação individual.


	VI – Outras Observações/ Informações

	


	VII – Identificação:

Nome do professor(a): Daniel Teodoro de Melo
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009


	VIII – Parecer do Coordenador de Área:

Consta do Plano de Trabalho Docente as competências definidas para o componente curricular.

Nome do coordenador(a):  José Cortez Júnior
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009     




	ETE  João Baptista de Lima Figueiredo

	Código:009 
	Município: Mococa

	Área Profissional:   INFORMÁTICA 

	Habilitação Profissional: Informática para Internet

	 Qualificação Técnica de Nível Médio de Auxiliar  de Informática para Internet
	Módulo: I

	Componente Curricular: Linguagem, Trabalho e Tecnologia

	C.H. Semanal: 
	Professor(es): Darcisa Aparecida B. Ghellere


	I – Atribuições e atividades profissionais relativas à qualificação ou à habilitação profissional, que justificam o desenvolvimento das competências previstas nesse componente curricular.

	


II – Competências, Habilidades e Bases Tecnológicas do Componente Curricular

Componente Curricular:   Linguagem, Trabalho e Tecnologia                                                                                   Módulo:I
	Nº
	Competências
	Nº
	Habilidades
	Nº
	Bases Tecnológicas

	1. Analisar textos técnicos / comerciais da área de Informática para Internet, por meio de indicadores linguísticos e de indicadores extralinguísticos. 

2. Desenvolver textos técnicos aplicados à área de Informática para Internet, de acordo com normas e convenções específicas. 

3. Pesquisar e analisar informações da área de Informática para Internet em diversas fontes convencionais e eletrônicas. 

4. Definir procedimentos lingüísticos que levem à qualidade nas atividades relacionadas com o público consumidor. 


	1. Utilizar recursos linguísticos de coerência e de coesão, visando atingir objetivos da comunicação comercial relativos à área de Informática para Internet. 

2.1 Utilizar instrumentos da leitura e da redação técnica, direcionadas à área de Informática para Internet. 

2.2 Identificar e aplicar elementos de coerência e de coesão em artigos e em documentação técnico-administrativa relacionados à área de Informática para Internet. 

2.3 Aplicar modelos de correspondência comercial aplicado à área de Informática para Internet. 

3.1 Selecionar e utilizar fontes de pesquisa convencionais e eletrônicas. 

3.2 Aplicar conhecimentos e regras lingüísticas na execução de pesquisas específicas da área de Informática para Internet. 

4.1 Comunicar-se com diferentes públicos. 

4.2 Utilizar critérios que possibilitem o exercício da criatividade e constante atualização da área. 

4.3 Utilizar a língua portuguesa como linguagem geradora de 

significações, que permita produzir textos a partir de diferentes idéias, relações e necessidades profissionais. 

	1. Estudos de textos técnicos/ comerciais aplicados à área de Informática para Internet, através de: 

• indicadores linguísticos: 

vocabulário; morfologia; sintaxe; semântica; 

grafia; pontuação; acentuação, etc. 

• indicadores extralinguísticos: 

efeito de sentido e contextos sócioculturais; 

modelos preestabelecidos de produção de texto 

2. Conceitos de coerência e de coesão aplicadas à análise e a produção de textos técnicos específicos da área de Informática para Internet 
ofícios; memorandos; comunicados; 

cartas; avisos; declarações; 

recibos; carta-currículo; curriculum vitae; 

relatório técnico; contrato; memorial descritivo; 

memorial de critérios; técnicas de redação 

3. Parâmetros de níveis de formalidade e de adequação de textos a diversas circunstâncias de comunicação 

4. Princípios de terminologia aplicados à área de Informática para Internet: 

glossário com nomes e origens dos termos utilizados pela Informática para Internet; 

apresentação de trabalhos de pesquisas; 

orientações e normas linguísticas para a elaboração do trabalho para conclusão de curso 




III – Procedimento Didático e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular:   Linguagem, Trabalho e Tecnologia                                                                                   Módulo:I

	Habilidade
	Bases Tecnológicas e Competências*
	Procedimento Didáticos
	Cronograma / Dia e Mês

	1. Utilizar recursos linguísticos de coerência e de coesão, visando atingir objetivos da comunicação comercial relativos à área de Informática para Internet. 


	1. Estudos de textos técnicos/ comerciais aplicados à área de Informática para Internet, através de: 

• indicadores linguísticos: 

vocabulário; morfologia; sintaxe; semântica; 

grafia; pontuação; acentuação, etc. 

• indicadores extralinguísticos: 

efeito de sentido e contextos sócioculturais; 

modelos preestabelecidos de produção de texto 


	Estudo de textos diversos referentes ao mercado de trabalho.
	05/02/09 a 27/02/09

	2.1 Utilizar instrumentos da leitura e da redação técnica, direcionadas à área de Informática para Internet. 

2.2 Identificar e aplicar elementos de coerência e de coesão em artigos e em documentação técnico-administrativa relacionados à área de Informática para Internet. 

2.3 Aplicar modelos de correspondência comercial aplicado à área de Informática para Internet. 


	2. Conceitos de coerência e de coesão aplicadas à análise e a produção de textos técnicos específicos da área de Informática para Internet 
ofícios; memorandos; comunicados; 

cartas; avisos; declarações; 

recibos; carta-currículo; curriculum vitae; 

relatório técnico; contrato; memorial descritivo; 

memorial de critérios; técnicas de redação 


	Produção de textos diversos  dissertativos argumentativos e redação comercial.
	02/03/09 a 03/04/09

	3.1 Selecionar e utilizar fontes de pesquisa convencionais e eletrônicas. 

3.2 Aplicar conhecimentos e regras lingüísticas na execução de pesquisas específicas da área de Informática para Internet. 


	3. Parâmetros de níveis de formalidade e de adequação de textos a diversas circunstâncias de comunicação 


	Produção de textos e utilização de elementos ilustrativos, gráficos, cartazes, documentários etc.
	06/04/09 a 15/05/09

	4.1 Comunicar-se com diferentes públicos. 

4.2 Utilizar critérios que possibilitem o exercício da criatividade e constante atualização da área. 

4.3 Utilizar a língua portuguesa como linguagem geradora de 

significações, que permita produzir textos a partir de diferentes idéias, relações e necessidades profissionais. 


	4. Princípios de terminologia aplicados à área de Informática para Internet: 

glossário com nomes e origens dos termos utilizados pela Informática para Internet; 

apresentação de trabalhos de pesquisas; 

orientações e normas linguísticas para a elaboração do trabalho para conclusão de curso 


	Produção de textos diversos dissertativos argumentativos e redação comercial.
	18/05/09 a 08/07/09


IV – Procedimentos de Avaliação

Componente Curricular:   Linguagem, Trabalho e Tecnologia                                                                                   Módulo:I

	Competência

 (por extenso)
	Indicadores de Domínio
	Instrumentos de Avaliação
	Critérios de Desempenho
	Evidências de Desempenho

	1. Analisar textos técnicos / comerciais da área de Informática para Internet, por meio de indicadores linguísticos e de indicadores extralinguísticos. 


	Intervenção na realidade com argumentos convincentes. Aplicar metologia de trabalho científico e utilizar recursos de tecnologia de apoio.
	Elaboração de projeto e seminário sobre assunto pertinente ao mercado de trabalho.
	Participação, cooperação, iniciativa, criatividade e cumprimento de prazo.
	Elaborar projeto e apresentar seminário a partir de pesquisas realizadas pelo grupo, em prazo determinado, devendo demonstrar iniciativa, cooperação na construção do roteiro das leituras e entrevistas realizadas, com criatividade.

	2. Desenvolver textos técnicos aplicados à área de Informática para Internet, de acordo com normas e convenções específicas. 


	Expressar-se por escrito com clareza e correção 
	Prova escrita individual
	Clareza de idéias, seqüência lógica e senso crítico.
	Demonstrar clareza de idéias, senso crítico e seqüência lógica, reconhecendo os dispositivos coesivos e argumentativos e roteiros estabelecidos

	3. Pesquisar e analisar informações da área de Informática para Internet em diversas fontes convencionais e eletrônicas. 


	Aplicar dispositivos da língua e recorrer às tecnologias de apoio, como o dicionário e a autocorreção.
	Avaliação oral e escrita
	Destreza, participação, iniciativa e organização na seleção de informações utilizadas.
	Apresentar participação efetiva, demonstrando iniciativa, destreza e organização na seleção de informações utilizadas para constituir a tendência argumentativa, concebendo uma tese.

	4. Definir procedimentos lingüísticos que levem à qualidade nas atividades relacionadas com o público consumidor. 


	Utilizar imagens, som , pinturas e charges a partir de assuntos pertinentes ao cotidiano do mercado de trabalho.
	Observação direta e avaliação oral e escrita.


	Coerência com a realidade e senso crítico.


	Apresentar idéia escrita ou oralmente, a partir da observação direta de textos variados, de forma coerente com a realidade e apresentar senso crítico.


	V – Material de Apoio Didático para Aluno (inclusive bibliografia)

	Apostila elaborada pela professora.

	Artigo da revista Veja e Jornais: O Estado de São Paulo e A Folha de São Paulo:

· Alto e bom som - Reinaldo Polito

· Futuros profissionais - Magno de Aguiar

· O futuro do emprego - José Pastore

· Pronto para ser contratado - Luiz Carlos Cabrera

· Entre o canário e o sabiá - César Souza

· Extraia prazer da carreira - Mara Turolla

Entre outros

	Livros

· Português: Literatura, Gramática e Produção de textos – volume único / Leila Lauar Sarmento e Douglas Tufano. São Paulo; Moderna, 2004

· Redação Comercial e Administrativa: gramática aplicada, modelos, atividades práticas – Mauro Ferreira – São Paulo; FTD, 1996

	Recursos tecnológicos: áudio e vídeo relacionados aos assuntos trabalhados.

	VI – Estratégias de Recuperação para Alunos com Rendimento Insatisfatório

	Seminários

	Apresentação de relatório após pesquisa, contendo os resultados obtidos e conclusões.

	As oportunidades podem variar, conforme as dificuldades apresentadas, acompanhadas sempre da orientação da professora, sejam em classe ou extraclasse.


	VI – Outras Observações/ Informações

	As datas do cronograma são flexíveis, pois dependem do aproveitamento dos alunos, das dificuldades apresentadas pelos mesmos.


	VII – Identificação:

Nome do professor(a): Darcisa Aparecida B. Ghellere
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009


	VIII – Parecer do Coordenador de Área:

Consta do Plano de Trabalho Docente as competências definidas para o componente curricular.

Nome do coordenador(a):  José Cortez Júnior
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009     




	ETE  João Baptista de Lima Figueiredo

	Código:009 
	Município: Mococa

	Área Profissional:   INFORMÁTICA 

	Habilitação Profissional: Informática para Internet

	 Qualificação Técnica de Nível Médio de Auxiliar  de Informática para Internet
	Módulo: I

	Componente Curricular: Arte Digital

	C.H. Semanal: 2,5
	Professor(es):  Flávio Biazim


	I – Atribuições e atividades profissionais relativas à qualificação ou à habilitação profissional, que justificam o desenvolvimento das competências previstas nesse componente curricular.

	Desenvolver e publicar site de divulgação.



II – Competências, Habilidades e Bases Tecnológicas do Componente Curricular

Componente Curricular: Arte Digital                                                                                                               Módulo: I
	Nº
	Competências
	Nº
	Habilidades
	Nº
	Bases Tecnológicas

	1. Produzir conhecimento crítico sobre os elementos que compõem o design.

2. Aplicar novas tendências, conceitos, ferramentas e técnicas que possibilitem conceber um projeto de estilo próprio, criativo e atualizado.
	1-Atualizar informações gráficas e textuais.

2-Especificar recursos e estratégias de comunicação e comercialização.

3-Aplicar critérios ergonômicos de navegação em sistemas e aplicações.

4-Definir interface de comunicação e interatividade.
	1-Noções de desenho

2-Composição de imagem (Textura, forma, planos etc...)

3-Composição de cores

4-Trabalhos com imagens prontas

5-Efeitos digitais

6-Aplicativos de apoio: Paint, Image, Photoshop.




III – Procedimento Didático e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: Arte Digital                                                                                                               Módulo: I

	Habilidade
	Bases Tecnológicas e Competências*
	Procedimento Didáticos
	Cronograma / Dia e Mês

	Atualizar informações gráficas e textuais.
	1-Conceitos básicos de design,  formatos de arquivo de imagens; composição de imagens, iconografia (símbolo, signo, ícone), tipografia; teoria das cores.
	Aulas expositivas.
	05 de fevereiro a 07 de abril.

	Especificar recursos e estratégias de comunicação e comercialização.


	2-Comunicação visual, inteligência visual, técnica criativa do brainstorm; logotipia, marca e identidade coorporativa.
	Aulas expositivas.

Aulas práticas.
	14 de abril a 19 de maio.

	Aplicar critérios ergonômicos de navegação em sistemas e aplicações.


	3-Aplicando a parte conceitual junto com o aplicativo Adobe photoshop; conhecendo imagens digitais, pixel, principais ferramentas do software.
	Aulas práticas.
	26 de maio a 02 de junho.

	Definir interface de comunicação e interatividade.
	4-Edição de imagens no photoshop
	Aulas práticas.
	09 de junho a 07 de julho.


IV – Procedimentos de Avaliação

Componente Curricular: Arte Digital                                                                                                               Módulo: I

	Competência

 (por extenso)
	Indicadores de Domínio
	Instrumentos de Avaliação
	Critérios de Desempenho
	Evidências de Desempenho

	Produzir conhecimento crítico sobre os elementos que compõem o design


	Conhecer os princípios de design para posteriormente serem aplicados na criação de projetos gráficos.
	Exercícios na forma de problemas

Questões conceituais sobre técnicas de design.
	Compreensão, interpretação, construção de conceitos, raciocínio e execução e criatividade.
	Interpretar e identificar os conceitos sobre design

	Aplicar novas tendências, conceitos, ferramentas e técnicas que possibilitem conceber um projeto de estilo próprio, criativo e atualizado.

	Executar tarefas e utilizar adequadamente softwares para produção de trabalhos gráficos.
	Estudo de caso e análises de campanhas executadas por terceiros
	Interpretação, criatividade, criticidade, raciocínio e execução de tarefas e projetos.
	Desenvolver projetos com imagens, assim como trabalhar na melhora das mesmas através da editoração de imagens

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	V – Material de Apoio Didático para Aluno (inclusive bibliografia)

	Adobe Photoshop Vol. 1 - Altair Hoppe

	Baranauskas e Rocha -  Design e Avaliação de Interfaces

	Roteiros passo a passo para uso de recursos de software

	Uso de Datashow e uso de computador

	

	VI – Estratégias de Recuperação para Alunos com Rendimento Insatisfatório

	Aulas de reforço, revisão de conteúdo.

	Tarefas para serem resolvidas em casa

	Leitura complementar


	VI – Outras Observações/ Informações

	


	VII – Identificação:

Nome do professor(a): Flávio Biazim
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009


	VIII – Parecer do Coordenador de Área:

Consta do Plano de Trabalho Docente as competências definidas para o componente curricular.

Nome do coordenador(a):  José Cortez Júnior
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009     




	ETE  João Baptista de Lima Figueiredo

	Código:009 
	Município: Mococa

	Área Profissional:   INFORMÁTICA 

	Habilitação Profissional: Informática para Internet

	 Qualificação Técnica de Nível Médio de Auxiliar  de Informática para Internet
	Módulo: I

	Componente Curricular:  Criação e Editoração de Imagens

	C.H. Semanal: 2,5
	Professor(es):    Flávio Biazim


	I – Atribuições e atividades profissionais relativas à qualificação ou à habilitação profissional, que justificam o desenvolvimento das competências previstas nesse componente curricular.

	Utilizar aplicativos na elaboração de documentos, planilhas e apresentações e Internet. 



II – Competências, Habilidades e Bases Tecnológicas do Componente Curricular

Componente Curricular:   Criação e Editoração de Imagens                                                                                    Módulo: I
	Nº
	Competências
	Nº
	Habilidades
	Nº
	Bases Tecnológicas

	1. Desenvolver interface gráfica.

2. Documentar sistemas e aplicações.

3. Produzir conhecimento crítico sobre os elementos que compõem o design.
4. Aplicar novas tendências, conceitos, ferramentas e técnicas que possibilitem conceber um projeto de estilo próprio, criativo e atualizado.
	1. Atualizar informações gráficas e textuais.
2. Especificar recursos e estratégias de comunicação e comercialização.
3. Aplicar critérios ergonômicos de navegação em sistemas e aplicações.
4. Definir interface de comunicação e interatividade.

	1. Design gráfico

2. Padrões de arquivos de imagens

3. Preparando imagens para impressão

4. Redimensionando imagens

5. Retocando fotografias

6. Trabalhando com canais, camadas e filtros

7. Criando imagens

Aplicativos de apoio: Paint Shop Pro, Imaging, Photoshop,  Corel Draw



III – Procedimento Didático e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular:   Criação e Editoração de Imagens                                                                                    Módulo: I

	Habilidade
	Bases Tecnológicas e Competências*
	Procedimento Didáticos
	Cronograma / Dia e Mês

	Desenvolver interface gráfica.
	1-Conhecendo barra de ferramentas, barra de menus e interface do aplicativo; desenhando no corel draw; formas geométricas e vetores.
	Aulas e exercícios teóricos e práticos para construção de imagens.


	06 de fevereiro a 27 de fevereiro.

	Definir interface de comunicação e interatividade.
	2-Especificar recursos do Corel Draw utilizando conceitos de design. 
	Aulas teóricas.

Aulas práticas utilizando ferramentas e efeitos para a criação de imagens. 

	06 de março a 03 de abril.

	Explorar a criatividade
	3-Recursos do Corel Draw: vetorização de imagens, formação de novos objetos, trabalhando com texto; trabalhando com imagens raster.
	Aulas práticas e exercícios utilizando  imagens criadas.
	17 de abril a  29 de maio.

	Trabalhando com propagandas prontas


	4-Ferramentas e efeitos do Corel Draw; diagramação e composição de elementos a partir de peças publicitárias.
	Aulas práticas e exercícios utilizando propagandas conhecidas.
	05 de junho a 03 de julho.


IV – Procedimentos de Avaliação

Componente Curricular:   Criação e Editoração de Imagens                                                                                    Módulo: I

	Competência

 (por extenso)
	Indicadores de Domínio
	Instrumentos de Avaliação
	Critérios de Desempenho
	Evidências de Desempenho

	Desenvolver interface gráfica
Atualizar informações gráficas e textuais

	Utilizando conceitos de cores e layout para imagens. 
	Exercícios práticos e teóricos


	Criatividade, conceitos, utilização de ferramentas

Composição de cores

Texturas
	Participação e interesse utilizando ferramentas na representação de novas artes



	Design gráfico

Redimensionando imagens

Padrões de arquivos de imagens

Criando imagens

	Criar e reproduzir imagens pré-definidas.
	Efeitos digitais
Efeitos aplicados

Ferramentas Utilizadas
	Exposição das idéias, criatividade.

	Clareza de idéias e interesse, aplicando-a na criação de novas imagens.

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	V – Material de Apoio Didático para Aluno (inclusive bibliografia)

	Estudo Dirigido Corel Draw 12, João Carlos N. G. Manzano e André Luis N. G. Manzano

	Aulas passo a passo, desenvolvido pelo professor

	

	VI – Estratégias de Recuperação para Alunos com Rendimento Insatisfatório

	Aulas de reforço, revisão de conteúdo.

	Tarefas para ser resolvida em casa.

	Leitura complementar.

	Aulas de reforço, revisão de conteúdo.


	VI – Outras Observações/ Informações

	


	VII – Identificação:

Nome do professor(a): Flávio Biazim
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009


	VIII – Parecer do Coordenador de Área:

Consta do Plano de Trabalho Docente as competências definidas para o componente curricular.

Nome do coordenador(a):  José Cortez Júnior
Assinatura:                                                                                        Data: 09/03/2009     
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